. jew. de ole engagé, par Phifippe: Tromeur (20 mai. 2003)

Les personnages sont’ afeﬁm’s par deux caractéristiques, jorgeﬁ; et JFtiil, entre [esque[fes il j[aut’
frépam’r 6 ipoints. s [uttent” contre les wrm’ﬁl’es?mig; et” leur cﬁef Takaar ! Sauveront-ils gervdﬂ & Sarig* ?

MATERIEL INVASIONS
Un gmuz_inflige- 2 Friil. Lorsque  les  personnages
Uno @goed tue 2 2’miff croisent” des NL'”rm”fﬁ ceux-cL, att-

aquent” ern ?riorité celui qw; e

ACTIONS
Lorsques les personnages

agissemf contre- les 2mig(, ils
doivent’ faire UM jet” de- d6

inﬁ’rieur oL égal; a  leur

EXPERIENCE

Aprés une  aventure, le- 79[”5 haut” score> de

Friilh ow de- jorge[..

Ftithl : en. cas dew véussite, ils L héros peut” gagner

1 Ftil ow 1 j]orgeﬂ

ont” \/a}aom’sé U leﬁ et”
SECRETS

Les zmig: ont” été

(réés en. laboratoire,

en. cas déchec, il ?erdént’ (score Maxi-

UL point’ de- jorgeﬂ ! MUnL : 5), oL

/ )
Un.  “personnage: qui. ma dans “une “usine de-

faﬁm’cau’om de- r‘moef...

écﬁanger 1
Fril + 1 jorgeﬂ

contrer UL

‘]Q[MS dé—’ jOTgG[» GX’}O(OSE—’ en. Se-

U"CLHSJ[ ormant” en. U ‘7101’1161’6—’ C[@-’

“zmzﬁ egaﬂ a son Friil... gmuz, Un @gge,
Pour les autres actions, on jfait’ oL 1d6 zmi(f dressés...

dos jets de gorge[, avec risque- de- Note : [es zmigg Te Se-
Terafre—J dw Ftil (o = mort).

Silujounfﬁub encore, ils
aiment” 5’1_7611&64 en ipéfe-
rinage. Takaar Yy Tegne en
tyran, avec [ compﬁcité dis gou-

battent” jamais entre- eux.. vernement” de- Fotjore...
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